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Systemy Multimedialne
Projekt 3 - sprawozdanie

Wybrany temat

Napisac program dziatajacy na zasadzie "Blue box", przetwarzajgcy obraz z kamery
obserwujgcej przedmiot na jednobarwnym tle. W obrazie wynikowym tto nalezy zastgpi¢
statyczna fotografia.

Uruchomienie programu

Program ma mozliwos¢ pracy na réznych danych wejsciowych. Aby przechwycic¢ obraz z kamery,
nalezy jako parametr 1 poda¢ numer kamery (jezeli nie poda sie parametru, to domysinie
wybierana jest kamera #0). Mozna takze pracowac na pliku wideo - wystarczy podac jego
nazwe jako parametr 1 lub przeciggnac ikone filmu na ikone aplikacji.

Skroty klawiszowe

Podczas dziatania programu dziata kilka skrétéw klawiszowych:
« lewy klawisz myszy - wybranie obszaru, ktérego usredniony kolor ma by¢ zamieniany

* prawy klawisz myszy - kasowanie powyzszego wyboru
+ klawisze 1 do 9 - wybranie obrazka tta (backgroundX.jpg)

« klawisz r - ustawienie wartosci zakresu rozpoznawania koloru (eplsilon domysinie ma
wartosc 50)

» klawisz s - uruchomienie / zatrzymanie rejestrowania obrazu do pliku video.avi
» klawisz d - zatrzymanie / wznowienie wyswietlania filmu w okienku

» klawisz a - uruchomienie / zatrzymanie maski (aktywna maska powoduje wtgczenie
przezroczystosci na obiektach)

» klawisz q lub ESC - wyjscie z programu

Sposob dziatania blue box'a

Aby wstawic¢ obraz w tle, program musi dla kazdego pixela poszczegdlnych klatek sprawdzi¢ czy
wartosci sktadowych RGB znajduje sie w pewnym otoczeniu epsilon od wartosci sktadowych RGB
koloru z wybranego obszaru.

Poniewaz obraz przechwytywany jest odwrdcony, to w programie jest on obracany w poziomie, a
do zapisu dodatkowo w pionie.
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